
RELACIONA CON FLECHAS

Dibuja una línea entre cada personajes y su silueta
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UNIR CON PUNTOS
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Recorta las formas necesarias de la Página 2 y pégalas en la Página 1
para continuar las secuencias correctamente
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crea secuencias (1)



crea secuencias (2)
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Recorta las formas necesarias de la Página 2 y pégalas en la Página 1
para continuar las secuencias correctamente
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CONTEO (1)
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Recorta las formas necesarias de la Página 2 y pégalas en la Página 1
para rellenar con el número de animales correspondiente



CONTEO (2)
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Recorta las formas necesarias de la Página 2 y pégalas en la Página 1
para rellenar con el número de animales correspondiente


